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Einsätze einteilen
Saison und Frist festlegen, Rückmeldungen verfolgen, Spieltage besetzen und die Einteilung

an die Spielpaarungen schreiben — Schritt für Schritt und mit Bildern.

Stand: September 2026 faustball.com v4.6.0 Für Rolle REF_PLANNING_ADMIN

TE I L  1

Saison und Frist

Festlegen, für welche Saison geplant wird und

bis wann die Schiedsrichter melden können.

TE I L  2

Rückmeldungen

Verfolgen, wer gemeldet hat — und wer noch

fehlt.

TE I L  3

Einteilen

Automatisch besetzen, von Hand nachbessern,

speichern.

TE I L  4

Übertragen

Die fertige Einteilung an die Spielpaarungen

schreiben.

Z W E I  G R U N D R E G E L N  V O R W E G

Nichts wird automatisch gespeichert. Weder die automatische Besetzung noch eine Zuweisung

von Hand landet auf dem Server, bevor du auf Speichern klickst.

Speichern ist nicht Übertragen. Gespeichert liegt die Einteilung in der Einsatzplanung. In den

Spielpaarungen steht sie erst, wenn du sie zusätzlich an Spielpaarung setzt — siehe Teil 4.



Z U G A N G Hineinkommen und sich zurechtfinden

Die Admin-Ansicht erreichst du nur mit der Berechtigung REF_PLANNING_ADMIN . Ohne sie landest du auf der

normalen Schiedsrichter-Ansicht.

1 Über das eigene Profil

Auf deiner Profilseite unter Schiedsrichter:in steht neben dem normalen Link ein zweiter:

Schiedsrichter-Einsatzplanung: Admin.

Der Admin-Link erscheint nur, wenn die Berechtigung hinterlegt ist. Direkt geht es auch über

www.faustball.com/ref-planner/admin .

2 Die vier Reiter

Oben stehen vier Bereiche. Diese Anleitung geht sie in der Reihenfolge durch, in der man sie über eine

Saison hinweg braucht — nicht in der Reihenfolge der Reiter.

Einteilung ist die Arbeitsfläche, Rückmeldungen die Übersicht, Einstellungen die Saisonsteuerung.

Meine Rückmeldung ist deine eigene als Schiedsrichter.



T E I L  1 Saison und Frist festlegen

Das ist der erste Handgriff einer neuen Saison. Alle anderen Reiter zeigen immer die Daten der hier gewählten Saison.



3 Saison wählen und Frist setzen

Im Reiter Einstellungen wählst du die laufende Saison und trägst die Rückmelde-Frist ein. Danach

Speichern — das aktiviert die Saison zugleich.

Saison und Frist. Die Frist zeigt der Browser in deutscher Schreibweise. Ein Saisonwechsel deaktiviert die

vorherige Saison automatisch.

Das Kalendersymbol öffnet den Datumswähler. Tippen geht genauso — 15.10.2026 .



Z U R  F R I S T

Datum und Uhrzeit stehen in zwei Feldern: der Kalender für den Tag, daneben die

Uhrzeit. Ohne gesetztes Datum bleibt das Zeitfeld gesperrt, und ein leeres Datum

bedeutet „keine Frist“.

Die Frist ist ein Hinweis, keine Sperre. Nach ihrem Ablauf können die Schiedsrichter

weiterhin speichern — sie steht in deren Ansicht oben rechts, damit jeder weiß, bis wann

du mit den Meldungen rechnest.

Vorhandene Rückmeldungen und Einteilungen einer Saison bleiben erhalten, wenn du zwischendurch

auf eine andere Saison wechselst, und sind beim Zurückwechseln wieder da.



T E I L  2 Rückmeldungen verfolgen

Während der Meldefrist ist das dein Statusbericht: wer hat geliefert, wer nicht.

4 Wer hat gemeldet

Die Tabelle zeigt zu jeder Rückmeldung, wie viele Spieltage angekreuzt wurden, welches Maximum

gesetzt ist und wann gemeldet wurde. Die Überschrift nennt den Stand insgesamt.

„40 von 403 SR“ — so viele haben bisher gemeldet.

S P I E L E  U N D  M A X I M U M  L E S E N

Spiele ist die Zahl der angekreuzten Spieltage, Maximum die Zahl der Einsätze, die diese

Person höchstens übernehmen will. „12 Spiele, Maximum 3“ heißt also: an zwölf

Terminen verfügbar, aber höchstens dreimal einteilen.

5 Wer noch fehlt

Darunter stehen alle Schiedsrichter ohne Rückmeldung, namentlich. Das ist die Liste zum Nachfassen.

Wer hier steht, hat noch gar nicht reagiert — auch keine Absage.

Wer keine Einsätze übernehmen möchte, soll das ausdrücklich melden: mit null ausgewählten Spieltagen

und Maximum 0. Dann verschwindet er aus dieser Liste und taucht oben mit „0 Spiele“ auf. So ist eine

Absage von einem Versäumnis unterscheidbar.



T E I L  3 Spieltage besetzen

Der Reiter Einteilung ist die eigentliche Arbeitsfläche. Der übliche Weg: automatisch vorbesetzen lassen, von Hand

nachbessern, speichern.

6 Der Stand auf einen Blick

Ganz oben stehen vier Zahlen und ein Fortschrittsbalken.

Vor der Einteilung: alles offen.

7 Die Tabelle lesen

Jede Zeile ist ein Spieltag. Neben Datum, Liga, Begegnungen und Ausrichter gibt es drei Spalten, die

zusammengehören:

eingetragen — wer bereits in der Spielpaarung steht, also das Ergebnis eines früheren Übertragens.

Kandidaten — wer sich für diesen Spieltag gemeldet hat.

Schiedsrichter — wen du hier zuteilst. Das ist die Arbeitsspalte.

Noch nichts besetzt: alle Zeilen weiß, überall „— nicht besetzt —“.



8 Kandidaten verstehen

Ein Klick auf ▶ n Kandidaten klappt die Liste auf. Sie ist nach Entfernung sortiert, der nächstwohnende

steht oben.

Zwölf Kandidaten, sortiert nach Entfernung.

Jede Zeile trägt drei Angaben:

Ein farbiger Punkt als Ampel — grün heißt frei, orange heißt an diesem Tag schon woanders

eingeteilt, rot heißt Maximum erreicht. Dahinter steht der Grund in Klammern: (Limit), (Tag belegt).

Ein Zähler wie 2/3  — zwei Einsätze bereits zugeteilt, drei gewünscht.

Die Entfernung vom Wohnort zum Spielort. Steht dort ein Strich, fehlt eine Postleitzahl — beim

Schiedsrichter oder beim Spielort.



9 Automatisch besetzen

⚡  Automatisch besetzen verteilt in einem Durchgang, was sich widerspruchsfrei verteilen lässt.

Die vier Schaltflächen der Einteilung.

Dabei hält sich die Automatik an vier Regeln:

Nur Schiedsrichter, die sich für diesen Spieltag gemeldet haben.

Niemand über sein Maximum hinaus.

Ein Einsatz pro Tag — keine zwei Spieltage am selben Datum.

Niemand beim eigenen Verein, weder als Ausrichter noch wenn der Verein mitspielt. Bereits

angepfiffene Spieltage bleiben unangetastet.

Unter mehreren möglichen Kandidaten gewinnt der nächstwohnende.

Nach einem Durchgang: 59 von 160 besetzt. Der Rest braucht Handarbeit — oder es hat sich schlicht

niemand gemeldet.

Der zweite Knopf, Nicht-manuelle Zuteilungen zurücksetzen, räumt alles wieder ab, was die Automatik

gesetzt hat. Was du von Hand zugewiesen hast, bleibt stehen.



10 Von Hand zuweisen

In der Spalte Schiedsrichter tippst du in das Feld — die Liste filtert mit. Kandidaten, die sich für diesen

Spieltag gemeldet haben, stehen oben.

Hinter jedem Namen steht sein Zähler, bei Erreichen des Maximums zusätzlich „Limit“. Ist die Person am

selben Tag schon eingeteilt, warnt „⚠ Tag belegt“.

Eine Zuweisung von Hand bekommt den Vermerk ✎ manuell. Der schützt sie vor der Automatik und vor

dem Zurücksetzen. Das ✕ im Feld entfernt die Zuweisung wieder.

Besetzte Spieltage sind grün hinterlegt — offene bleiben weiß.



11 Gezielt filtern

Über der Tabelle liegen vier Schnellfilter. „Offen“ ist der Arbeitsmodus: nur das, was noch fehlt.

Jeder Schnellfilter nennt seine Anzahl.

Der Knopf Filter öffnet die feineren Filter — Region, Datum, Geschlecht, Ausrichter, Liga, Mannschaft, und

zusätzlich zwei, die es in der Schiedsrichter-Ansicht nicht gibt: Schiedsrichter (wer ist eingeteilt, samt „—

nicht besetzt —“) und Kandidat (wer hat sich gemeldet).

Alle Filter lassen sich kombinieren und passen sich gegenseitig an.

Was mit den übrigen Einstellungen keinen einzigen Spieltag liefert, wird blass und nicht anklickbar — es

verschwindet aber nicht. Stellst du etwa auf Offen, grauen die Termine aus, an denen bereits alles besetzt

ist, und ebenso die Kandidaten, die sich nur für schon besetzte Spieltage gemeldet haben. Was du bereits

ausgewählt hast, bleibt immer anklickbar.

Gerade bei den langen Listen — Mannschaft, Schiedsrichter, Kandidat — lohnt sich das Suchfeld über der

Auswahl: einfach lostippen, die Liste filtert mit. Beim nächsten Öffnen stehen die bereits gewählten

Einträge ganz oben, sodass du zum Abwählen nicht durch hunderte Namen scrollst.



Die Reihenfolge wird beim Öffnen festgelegt, nicht bei jedem Klick — sonst rutschte die

Liste unter dem Mauszeiger weg, während man mehrere Einträge anhakt.

12 „Besser möglich“ prüfen

Dieser Schnellfilter zeigt besetzte Spieltage, für die ein deutlich näher wohnender Kandidat frei wäre —

mindestens fünf Kilometer näher, nicht am Limit, am selben Tag frei und nicht stärker belastet als der

aktuell Eingeteilte.

Ein Vorschlag, keine Vorschrift — es kann gute Gründe für die bestehende Einteilung geben.



13 Unbesetzte Spieltage: Anfrage verschicken

Bei jedem unbesetzten Spieltag steht ein Briefsymbol. Es öffnet dein Mailprogramm mit einer

vorbereiteten Anfrage an die Schiedsrichter im Umkreis von 300 km, die an diesem Tag noch frei sind und

ihr Maximum nicht erreicht haben — nach Entfernung sortiert.

Das Briefsymbol erscheint nur bei unbesetzten Spieltagen.

S TA N D  S E P T E M B E R  2 0 2 6  O H N E  W I R K U N G

Die Funktion findet derzeit keine Empfänger und meldet immer „Keine nahegelegenen

SR verfügbar“. Grund ist eine fehlende E-Mail-Adresse in den Schiedsrichter-Daten, nicht

die Entfernung. Bis das nachgezogen ist, bleibt nur der Weg über die Liste der

Kandidaten und das eigene Adressbuch.

14 Speichern

Erst Speichern schreibt die Einteilung auf den Server. Bis dahin lebt sie nur in deinem Browser.

Erst diese Meldung heißt: die Einteilung ist gesichert.



T E I L  4 An die Spielpaarungen übertragen

Der letzte Schritt macht die Einteilung außerhalb der Einsatzplanung sichtbar: Die zugeteilten Schiedsrichter werden

in die Spielpaarungen geschrieben.

15 Ligaweise übertragen

Der vierte Knopf überträgt genau die Ligen, die im Filter ausgewählt sind. Das ist Absicht: so überträgt

man kontrolliert Liga für Liga, statt versehentlich alles auf einmal.

Der Knopf sagt selbst, was ihm fehlt.

Seine Beschriftung wechselt je nach Lage:

Ligen auswählen — im Filter ist keine Liga gewählt, es gäbe keine Menge zum Übertragen.

erst speichern — es gibt ungespeicherte Änderungen. Würde man jetzt übertragen, ginge der alte

Stand in die Spielpaarungen.

an Spielpaarung setzen — alles bereit.

Wird gesetzt… — läuft gerade.

Danach steht der Name in der Spalte eingetragen der Tabelle.



A U S S E R D E M Was sonst noch da ist

Deine eigene Rückmeldung

Der vierte Reiter Meine Rückmeldung ist die normale Schiedsrichter-Ansicht für dich selbst — dieselbe, die auch alle

anderen sehen. Wenn du selbst pfeifst, meldest du dich hier zurück, ohne die Admin-Ansicht zu verlassen.

Die Anleitung dazu ist die Schiedsrichter-Version dieses Dokuments.

Saison zurücksetzen

Ganz unten in den Einstellungen steht der einzige wirklich gefährliche Knopf der Anwendung.

Eine Sicherheitsabfrage kommt noch — danach ist es endgültig.

N I C H T  U M K E H R B A R

Er löscht alle Rückmeldungen und alle Einteilungen der gewählten Saison und aktiviert sie als

laufende Saison. Gedacht ist er für den Saisonstart. Es gibt kein Zurück — auch nicht über den

Browser.

Helle und dunkle Ansicht

Das Symbol rechts oben in der Kopfleiste schaltet zwischen heller und dunkler Darstellung um. Die Einstellung merkt

sich der Browser.



F R A G E N Häufige Fragen

– Die Automatik lässt viele Spieltage offen. Ist das ein Fehler?

In aller Regel nicht. Sie besetzt nur mit Schiedsrichtern, die sich für genau diesen Spieltag gemeldet haben. Steht

in der Spalte „Kandidaten“ eine 0, gibt es schlicht niemanden — dann hilft nur nachfassen oder von Hand

jemanden zuweisen.

– Ich habe zugewiesen, aber in der Spielpaarung steht nichts.

Speichern und Übertragen sind zwei Schritte. Nach dem Speichern liegt die Einteilung in der Einsatzplanung; in

die Spielpaarungen kommt sie erst über „an Spielpaarung setzen“ — und zwar nur für die im Filter gewählten

Ligen.

– Warum steht bei einem Kandidaten keine Entfernung?

Weil eine Postleitzahl fehlt. Entweder hat der Schiedsrichter keine Adresse im Profil und sein Verein auch keine,

oder am Spielort ist keine hinterlegt. Die Automatik teilt solche Kandidaten trotzdem ein, sortiert sie aber ans

Ende.

– Kann ich jemanden über sein Maximum hinaus einteilen?

Von Hand ja — die Auswahl zeigt ihn mit dem Vermerk „Limit“, verhindert es aber nicht. Die Automatik hält sich

strikt daran.

– Was passiert mit den Daten, wenn ich die Saison wechsle?

Nichts geht verloren. Rückmeldungen und Einteilungen hängen an ihrer Saison und sind beim Zurückwechseln

wieder da. Nur „Saison zurücksetzen“ löscht wirklich.

– Sehen die Schiedsrichter meine Einteilung sofort?

Nach dem Speichern ja: In ihrer Ansicht erscheint der Spieltag unter „Meine Spieltage“ grün mit dem Vermerk

EINGETEILT.
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